
Sinopsis de la serie y de los de episodios





SINOPSIS GENERAL DE LA SERIE PISPAS

Pispas es una divertida y simpática furgoneta que, convertida en nave espacial, llega volando desde 
el mundo de las estrellas para jugar con sus amigos, tres niñas y tres niños a los que llevará por mundos 
fantásticos para vivir fascinantes aventuras. Los acompañarán otros curiosos personajes como el dragoncito 
Chiuú, el grandote dinosaurio Tote, Pinta el Pavo más rápido y parlachín, dos robots inseparables TocToc 
y BoomBoom, así como también el sabio Cocolilo y el divertidísimo Payaso que siempre está dispuesto a 
proponer nuevos juegos y viajes. Cada episodio de la serie es un universo lleno de fantasía y magia donde 
aprender jugando.

Pispas es más que una serie de entretenimiento infantil, es una completa línea educativa de apoyo tanto 
en el ámbito familiar como en el escolar, basada en un concepto integral de entretenimiento educativo 
y juego.

FORMATO: 

•	Serie TV de entretenimiento infantil musical para niños de edad preescolar.        

•	Producida con animación en sistema 3D.  

•	26 episodios de 10 minutos de duración cada uno.





Episodio 1:  A soNar en un Pispas

VERSIoN LARGA:
Los amigos y amigas de Pispas juegan en el parque se cuentan que juegos les gusta a cada uno. La noche llega 
y todos se van a dormir esperando a que llegue Pispas de las estrellas para seguir jugando en sus sueños. Pispas 
llega deslizándose por un gran arco iris, acompañada de sus amigas, las estrellas. Todos suben en Pispas y volando 
recorren, con una divertida canción, todos los mundos de juego de su amiga Pispas. La pandilla nos van ensañando 
todo lo que puede hacer su mágica amiga, montar en bici, tocar una trompeta y hasta transformarse en nave 
espacial. La noche va llegando y el sol y la Luna se saludan y se despiden, llegando la hora de ir a dormir con una 
hermosa nana, Pispas acompaña a sus amigos a la cama despidiendo el día y esperando a volver a vivir nuevas 
aventuras con su mejor amiga.

VERSIoN CORTA: 
Los amigos y amigas de Pispas juegan en el parque. La noche llega y todos se van a dormir esperando que llegue 
Pispas de las estrellas para seguir jugando en sus sueños. Pispas llega deslizándose por un gran arco iris, acompañada 
de sus amigas las estrellas. Con ella recorrerán divertidos mundos en donde jugar soñando. La Luna y el Sol se saludan 
y se despiden con una hermosa nana que acompañará a los pequeños amigos de Pispas a la cama.

-





Episodio 2: Que es esto Pispas?

VERSIoN LARGA: 
La pequeña pandilla juega a despistar a Pispas escondiéndose y dejándole cosas que tendrá que ir descubriendo 
para que sirven y como se utilizan, desde un patinete loco, una trompeta que hace extrañas pompas de colores, 
hasta una radio loca que baila y canta con extraños ritmos que Pispas intenta imitar. Toda la pandilla escondida 
observa a Pispas como hace todo lo posible para poder jugar con todas las cosas que le han ido dejando por cada 
rincón del parque. Un divertidísimo episodio donde Pispas hará reír a los más peques.

VERSIoN CORTA: 

La pequeña pandilla juega a despistar a Pispas dejándole cosas que tendrá que ir descubriendo cual es su utilidad, 
desde un patinete loco, una trompeta que hace extrañas pompas de colores, hasta una radio loca que baila y 
canta con extraños ritmos que Pispas intenta imitar. Un divertidísimo episodio donde Pispas hará reír a los más peques.





Episodio 3: Pispas y Chiuu, un extrano visitante

VERSIoN LARGA: 

Pispas y sus amigos juegan al veo veo, cuando de repente, un extraño torbellino de colores revolotea por el parque. 
Toda la pandilla y Pispas siguen al extraño torbellino muy curiosos. El misterioso torbellino juega con ellos a esconderse. 
Todos quieren saber que es ese extraño y colorido torbellino. Finalmente éste se detiene descubriendo a Chiuú, un 
pequeño dragoncito muy amigo de Pispas. Todos quieren conocerlo y jugar con él, pero Chiuú le propone un juego 
para poder ser amigos, tendrán que descubrir,  con un divertidísimo juego, que es lo que le gusta y lo que no le gusta. 
La pandilla conocerá a Chiuú y será  un amigo muy especial con el que vivirán nuevas aventuras. 

VERSIoN CORTA:
Chiuú es un pequeño dragoncito muy amigo de Pispas, todos quieren conocerlo y jugar con él. Pero Chiuú les 
propone un juego para poder ser amigos, tendrán que descubrir que es lo que le gusta y lo que no le gusta. La 
pandilla conocerá a Chiuú y será un amigo muy especial con el que vivirán nuevas aventuras. 

-





Episodio 4: Pispas y los cazasuenos

VERSIoN LARGA: 
Una nueva aventura le espera a Pispas en la que conocerá a tres nuevos amigos. Tendrá que viajar a la cara oculta 
de la Luna y buscar a los Cazasueños para que le ayuden a recuperar los sueños de sus amigos. Pispas está muy 
preocupada porque sus amigos han dejado de soñar. Tote, un gran dinosaurio de cartulina, Pinta, un simpático 
pavo real de papel, Cocolilo, un cascarrabias cocodrilo de cartón y plástico, llamados los Cazasueños ayudarán a 
Pispas a que sus amigos recuperen sus sueños. Con esta nueva aventura Pispas contará siempre con estos divertidos 
personajes para recorrer muchas aventuras y juegos junto a toda la pandilla.

VERSIoN CORTA:
Los amigos de Pispas han dejado de soñar. Pispas tendrá que ir en busca de los Cazasueños que viven en la cara 
oculta de la Luna y pedirles que le ayuden a recuperar los sueños de sus amigos. Una divertida aventura, con tres 
nuevos y simpáticos personajes, el dinosaurio Tote, el Pavo Pinta y el gruñón Cocolilo.

-





Episodio 5: Pispas, Toctoc y Boomboom

VERSIoN LARGA:
A Pap se le estropea el exprimidor, a Nora la tostadora, a Iyo se le rompe el secador de pelo, a Chuan, su tenedor se 
le dobló mientras comía unos espaguetis, a Lupe, su cuchara, a Lea, se le desinfló su pelota y a Pispas se le rompe 
su sillón favorito mientras ve la televisión. Todos, muy preocupados, se reúnen con sus objetos rotos. A Pispas se le 
ocurre llevar a su sillón y a todos los objetos de sus amigos, a un taller muy peculiar. La pandilla muy contenta sube 
en Pispas con sus objetos rotos y se dirigen al taller. Cuando llegan, un gigante imán atrapa cada objeto averiado 
formando a unos curiosos personajes. La pandilla y Pispas muy sorprendidos, ven como sus objetos toman forma y 
vida en esos nuevos personajes, tendrán que descubrir quienes son y ponerles un nombre. “Toctoc” y “Boomboom”, 
son dos nuevos amigos de la Pandilla y de Pispas. Éstos tomarán vida mostrando todo lo que saben hacer haciendo 
saltar y jugar a toda la pandilla.

VERSIoN CORTA:
Toctoc y Boomboom, son dos nuevos amigos de Pispas y su pandilla hechos con cosas estropeadas y averiadas, un 
secador de pelo, un exprimidor, una tostadora y una pelota desinflada, forman y dan vida a estos personajes que 
esperan ser amigos y vivir nuevas aventuras con Pispas y su pandilla.





Episodio 6: Pispas y Colorin

VERSIoN LARGA: 
“Colorín” es un simpático y gruñón camaleón que se alimenta de colores. Éste llega al parque en busca de colores 
que comer. Pispas, paseando, se encuentra con él y queda fascinada por el pequeño personaje que va cambiando 
de color constantemente, lo sigue muy curiosa, pero a “Colorín” no le gusta nada sentirse observado, para despistarla, 
se va camuflando por cada cosa que encuentra en su camino tomando su color. “Colorín” llega al parque donde 
se encuentra con la pandilla de Pispas. Todos ven a Pispas muy nerviosa buscando algo, Iyo, Nora, Pap, Chuan, Lupe 
y Lea quieren saber que busca y descubrirán a este colorido personaje aprendiendo con él los colores en un juego 
muy divertido.

VERSIoN CORTA:
“Colorín” es un simpático y gruñón camaleón que se alimenta de colores que llega al parque en busca de colores 
que comer. Pispas junto con Iyo, Nora y Pap, quieren saber que es lo que busca, aprendiendo con él los colores en 
un juego muy divertido.





Episodio 7:  Viajando los sentidos en un Pispas

VERSIoN LARGA: 
Es el cumpleaños de Nora, y Pispas con el resto de la pandilla, le preparan una rica y sabrosa torta que despertará 
todos sus sentidos. Pispas le regala a Nora y a sus amigos y amigas, un fascinante viaje por el mundo de los sentidos 
donde les espera un simpático y buen amigo de Pispas, el Payaso de los sentidos. Con él tocarán, olfatearán, 
escucharán, verán y saborearán cada uno de los cinco sentidos. Para ello, Payaso, les tiene preparado juegos que 
tendrán que superar para adivinar de que sentido se trata. Un viaje que despertará sin duda los sentidos y que los 
amigos de Pispas nunca olvidarán.

VERSIoN CORTA:
Es el cumpleaños de Nora y Pispas prepara para ella y sus amigos y amigas un fascinante viaje por el mundo de 
los sentidos, donde les espera un simpático y buen amigo de Pispas, el Payaso de los sentidos. Con él tocarán, 
olfatearán, escucharán, verán y saborearán cada uno de los cinco sentidos.





Episodio 8: Separar y reciclar en un Pispas

VERSIoN LARGA: 
Pispas se ha despertado enferma y la pandilla está muy preocupada, tienen que averiguar qué le pasa, tanto a 
Pispas como al parque se le han ido todos los colores. Para sorpresa de la pandilla, descubren que el parque está 
sucio y poco cuidado. Botellas, plásticos, cajas y desperdicios de comida están tirados por el suelo. A Lea se le ocurre 
limpiar el parque. Conforme van limpiando, se dan cuenta que los colores vuelven, contentos al ver lo que ocurre, se 
preguntan que hacer con la basura recolectada. Pispas medio enfermita aún, les muestra que tiene cuatro depósitos 
en su maletero para reciclar basura. Todos asombrados van descubriendo los contenedores de Pispas, cada uno de 
un color diferente para clasificar la basura según su material, el azul para el cartón y papel, el verde para  el cristal, 
el amarillo para el plástico y metal y el gris para los desperdicios de comida. Cada uno va depositando la basura en 
los correspondientes contenedores hasta que Pispas recupera totalmente su color y energía porque sus amigos han 
sabido limpiar, separar y reciclar la basura cuidando a Pispas y al medio ambiente.

VERSIoN CORTA:
La Pandilla de Pispas descubre que el parque está sin color, sucio y poco cuidado. Pispas también ha perdido su color 
y está sin energía. La pandilla tendrá limpiar el parque, separar y reciclar la basura para que Pispas y su parque se 
recuperen. Pispas les enseñará como hacerlo con unos coloridos contenedores de reciclaje y una divertida canción.





Episodio 9: El DIa y La Noche con Pispas 

VERSION LARGA: 
Los amigos y amigas de Pispas juegan a saltar la cuerda, Pispas se anima también y queda encantanda con el 
juego, salta y salta, de día y de noche sin parar, pasa la Luna y Pispas sigue saltando con su cuerda, llega el Sol con 
el día y Pispas sigue saltando. La pandilla al ver pasar la Luna y el Sol alrededor de Pispas se preguntan a donde va 
el Sol cuando es de noche y la Luna cuando es de día. Pispas para de saltar y lleva a sus amigos a participar en una 
extraordinaria carrera para averiguarlo. Una carrera en la que participarán todos los amigos de la pandilla, Payaso, el 
dragoncito Chiuú, Tote, Pinta y Cocolilo. Una interminable carrera que les llevará a saber por qué se hace de noche 
y cómo se hace de día. Observarán cómo se mueve la Luna y el planeta Tierra alrededor del Sol.

VERSION CORTA:
Los amigos de Pispas quieren saber a donde va el Sol cuando es de noche y la Luna cuando es de día. Una interminable 
carrera les llevará a saber por qué se hace de noche y cómo se hace de día. Observarán como se mueve la Luna y 
el planeta Tierra alrededor del Sol.





Episodio 10: Grande y PequeNo con Pispas

VERSION LARGA: 

Pispas lleva a su pandilla y a los Cazasueños a conocer el mundo de las cosas grandes, donde todo es gigante, donde 
se puede volar con mariposas gigantes y cabalgar sobre un gran caracol y hasta surcar los mares con grandes peces 
de colores. En el mundo donde todo es grande, la pandilla se sentirá muy pequeñita y diminuta saltando de flor en 
flor y deslizándose por grandes y largas hojas. Pispas les llevará también a la ciudad diminuta, donde casas y calles 
son muy pequeñitas, tendrán que llevar mucho cuido de no pisarlas ni romperlas. Para terminar la aventura, Payaso, 
les llevará a su casa de juegos donde todos los juguetes están muy desordenados y les propone un juego, tendrán 
que ordenar objetos de mayor a menor y viceversa para recuperar el tamaño normal de sus amigos, los Cazasueños 
y Pispas, que se han quedado muy pequeños. ¿Lo conseguirán?.

VERSION CORTA:
Pispas lleva a su pandilla y a los Cazasueños a conocer el mundo de las cosas grandes y la ciudad diminuta. Todos 
serán gigantes en uno de los mundos y muy diminutos en el otro. Payaso les propone un juego, en el que tendrán 
que ordenar objetos de mayor a menor y viceversa para recuperar el tamaño normal de sus amigos los Cazasueños 
y Pispas, que se han quedado muy pequeños. ¿Lo conseguirán?

-





Episodio 11: Pispas y el Arbol Cuentacuentos

VERSION LARGA:
La pandilla juega y hojea un montón de libros de cuentos, Pispas intenta leerles uno y con mucha atención tienen 
que descubrir de que se trata el cuento está leyendo. Pispas con mucho entusiasmo y haciendo muchos gestos 
les da pistas para que acierten, pero la pandilla no logra acertar. Como último intento, Pispas hace volar a todos 
los cuentos, y éstos se llevan volando a cada integrante de la pandilla hacia el gran árbol cuenta cuentos. Allí 
descubrirán como nacen los cuentos y Pispas les leerá el maravilloso cuento del castillo de helado, viajarán allí donde 
jugarán y comerán rico helado, pero el castillo les tiene preparado un acertijo que tendrán que descubrir. Sus amigos, 
los Cazasueños, les ayudarán para dar con la solución del acertijo.

VERSION CORTA:
Pispas leerá el maravilloso cuento del castillo de helado. Viajarán allí donde jugarán y comerán rico helado. Pero el 
castillo les tiene preparada un acertijo que tendrán que descubrir. Sus amigos, los Cazasueños, les ayudarán para dar 
con la solución del acertijo.





Episodio 12: Pispas y la naturaleza

VERSION LARGA: 
Una mariposa, un caracol, una mariquita y una pequeña familia de gusanos aparecen por el parque, todos quieren 
saber hacia donde van. Los animalitos llevarán a Pispas y a sus amigos a una charca donde hay peces que saltan 
y juegan,  pero se darán cuenta que alrededor de la charca no hay flores, ni árboles, ni plantas donde poder vivir. 
A Pispas se le ocurre una brillante idea, sembrar y plantar. Diferentes plantas y flores darán forma a un bello jardín y 
pequeños y curiosos animalitos lo habitarán. Pispas y su pandilla tendrán que ir descubriendo como cuidar el jardín y 
a sus habitantes. Al final, el jardín les hará un hermoso y mágico regalo.

VERSION CORTA:
Una mariposa, un caracol, una mariquita y una pequeña familia de gusanos aparecen por el parque. Pispas y su 
pandilla sembraran diferentes plantas junto a una bella charca para que sus amigos, éstos pequeños animalitos, 
puedan vivir. Al final, el jardín les hará un hermoso y mágico regalo.





Episodio 13: Pispas quiere cantar

VERSION LARGA:
Pispas quiere cantar y el buen director Cocolilo le ayudará a entonar sus primeras notas musicales con la ayuda de 
Tote y Pinta. Pero Pispas necesitará músicos que le acompañen con su canción. Sus amigos, Lea, Iyo, Chuan, Lupe, 
Nora y Pap, serán parte de su banda musical. Bajo la dirección de Cocolilo, conseguirán tocar y cantar juntos una 
canción con mucho ritmo que harán bailar a todos sus amigos. Un curioso público acompañará a Pispas en su debut 
como cantante en un gran festival donde Pispas hará reír y disfrutar a muchos niños y niñas.

VERSION CORTA: 
Pispas quiere cantar y el buen director Cocolilo le ayudará a entonar sus primeras notas musicales con la ayuda de 
Tote y Pinta.  Pero Pispas necesitará músicos que le acompañen con su canción.





Episodio 14: Pispas en la ciudad

VERSIoN LARGA: 
La pandilla de Pispas ha llenado el espacio de garabatos muy divertidos con los que juegan. Pispas dibuja unos 
extraños trazos que tomarán la forma de una gran ciudad. Una ciudad llena de señales que tendrán que conocer 
para moverse por su calles. Unos divertidos y simpáticos cochecitos atrapan a Pispas en un gran atasco arrastrándola 
por todas las calles de la ciudad. Pispas no sabe como salir de allí. La Pandilla tendrá que ayudarla siguiendo las 
señales de tráfico. Una divertida aventura por la ciudad hará que los amigos de Pispas aprendan a cruzar la calles 
siguiendo las señales y mirando de izquierda a derecha a conocer las luces de aviso de los semáforos. Toctoc y 
Boomboom les ayudarán a encontrar a Pispas y a parar el tráfico con un gran Stop.

VERSIoN CORTA:
La pandilla de Pispas ha llenado el espacio de garabatos muy divertidos con los que juegan. Pispas dibuja unos 
extraños trazos que tomarán la forma de una gran ciudad. Una ciudad llena de señales que tendrán que conocer 
para moverse por su calles. Unos divertidos y simpáticos cochecitos atrapan a Pispas en un gran atasco arrastrándola 
por todas las calles de la ciudad. Pispas no sabe como salir de allí. La Pandilla tendrá que ayudarla siguiendo las 
señales de tráfico.





Episodio 15: Pispas y el muNeco de nieve

VERSION LARGA:
Llega el invierno y la  nieve cae sobre el parque de Pispas. La pandilla juega lanzándose bolas de nieve. Boomboom 
les invita a llevarlos al bosque donde Toctoc les tiene preparado un regalo con un divertido juego. Tendrán que 
construir un muñeco de nieve muy especial. Se pondrán de acuerdo como va a ser y Pispas lo llenará de vida. La 
pandilla querrá jugar con él, se divertirán mucho cambiándole sus expresiones. Este personaje se convertirá en un 
buen amigo para pasar el invierno riendo.

VERSION CORTA:
Llega el invierno y la  nieve cae sobre el parque de Pispas y entre todos harán un muñeco de nieve. Se divertirán 
mucho jugando con él cambiándole sus expresiones. Este personaje tomará vida y se convertirá en un buen amigo 
para pasar el invierno riendo.

-





Episodio 16: Que Suerte Pispas! 

VERSION LARGA: 
La pequeña pandilla no encuentra a Pispas para jugar. Los Cazasueños ayudan a los amigos y amigas a encontrarla 
a través de un curioso juego en el que tendrán que aventurarse a seguir pistas y objetos de la suerte. Visitarán el 
bosque de tréboles para conseguir un trébol de cuatro hojas, caminarán por un sendero de huellas donde se toparán 
con la herradura de la suerte, jugarán con la luna para capturar una estrella fugaz, se adentrarán por una charca 
y descubrirán la tortuga mágica y con el camaleón Colorín fabricarán un trocito de arco iris. También tendrán que 
convencer al dragoncito Chiuú que les regale su lámpara mágica. Con todos los objetos de la suerte completarán 
el juego y darán con Pispas.

VERSION CORTA:
La pequeña pandilla no encuentra a Pispas para jugar. Los Cazasueños ayudan a los amigos y amigas  a encontrarla 
a través de un curioso juego en el que tendrán que aventurarse a seguir pistas y objetos de la suerte para encontrar 
a su amiga Pispas.





Episodio 17: Pispas y la Magia

VERSION LARGA: 
Toctoc, Boomboom, Payaso y Pispas tienen preparado en el teatro, un fascinante y maravilloso show de magia. Toda 
la pandilla los anima para que den comienzo al show. Al subir el gran telón de la magia, Payaso da la bienvenida y 
nos invita junto con Pispas a jugar con la magia. Para cada uno de sus números necesitarán voluntarios del público. 
Toda la pandilla participará en el show, espejos que cambian de tamaño y forma, puertas que se multiplican, cajas 
mágicas donde todo puede pasar. La pandilla disfrutará de toda la magia de este increíble espectáculo.

VERSION CORTA:
Toctoc, Boomboom, Payaso y Pispas tienen preparado en el teatro, un fascinante y maravilloso show de magia. Para 
cada uno de sus números necesitarán voluntarios del público. La pandilla disfrutará de este increíble espectáculo.





Episodio 18: Pispas y la plastilina mAgica

VERSION LARGA: 
La pandilla de Pispas está muy aburrida, no sabe que hacer, ni a que jugar. Pispas intentará sacarlos del aburrimiento 
proponiéndoles varios juegos, pero la pandilla no reacciona y el aburrimiento se apodera de ellos. Pispas, 
desconcertada y preocupada, se le ocurre una gran idea, les regala una plastilina mágica con la que jugarán 
haciendo divertidas figuras que cambiarán de forma. Una plastilina muy juguetona que harán las más disparatadas 
y originales figuras con las que experimentarán y crearán juntos un juego para espantar el aburrimiento. Pispas se 
llevará una gran sorpresa cuando vea la gran estructura que han hecho para, saltar, subir, bajar y deslizarse por ella.

VERSION CORTA:
La pandilla de Pispas está muy aburrida, no saben qué hacer, ni a que jugar. Pispas intentará sacarlos del aburrimiento 
regalándoles una plastilina mágica con la que jugaran haciendo divertidas figuras que cambiarán de forma. Tendrán 
que experimentar y crear algo juntos para disfrutar y espantar al aburrimiento.





Episodio 19: Por el espacio en un Pispas

VERSION LARGA: 
Pispas va en busca de sus amigos, pero no los encuentra, el viento le trae un papel con letras recortadas que 
forman su nombre, lo mira muy atentamente y le despierta mucha curiosidad al ver el hueco de las letras recortadas, 
entonces decide ir al parque a ver si sus amigos están allí para mostrarles lo que ha encontrado. Cuando llega, 
descubre a la pandilla decorando el parque con recortables en forma de estrellas y planetas dibujados por ellos 
mismos. Pispas muy contenta le muestra su papel con su nombre recortado. Toda la pandilla le regala a Pispas cada 
una de las letras recortadas que forman su nombre. Mágicamente, empiezan a volar alrededor de Pispas subidos 
en sus planetas dibujados. Pispas se transforma en nave espacial para visitar volando por el espacio, a cada uno de 
los planetas de sus amigos, donde hay divertidos juegos muy diferentes, como hacer un arco iris, jugar a carreras de 
estrellas, hacer gigantes pompas de jabón o nubes con diferentes formas de animalitos, esconderse en suaves dunas 
de arena, hasta como llenar el espacio de pequeños y grandes planetas. Todo un universo para jugar y divertirse que 
podrás descubrir en este episodio.

VERSION CORTA:
Pispas con sus amigos y amigas dibujarán cada uno un planeta.  En ellos hay diferentes formas de jugar y crear. Pispas 
recorrerá el espacio creado por sus amigos visitando los variados planetas donde irán descubriendo, en cada uno de 
ellos, un juego nuevo y diferente.





Episodio 20: Pispas y la fAbrica de figuras

VERSION LARGA: 
Pispas y el dragoncito Chiuú  están armando figuras con piezas de madera junto con Lea, Iyo y Pap. No consiguen 
mantener en pie ninguna de ellas porque una y otra vez se caen. Chiuú les invita a que les acompañen a un extraña 
fábrica donde se hacen divertidas figuras. Pispas y sus amigos visitarán este increíble lugar, jugando y deslizándose por 
sus cintas, recorriendo una cadena de montaje donde una multitud de figuras geométricas compondrán divertidas 
formas que tendrán que adivinar que son utilizando su imaginación. Muchas son las formas que tomarán vida en un 
juego que les despertará la capacidad de observar y crear.

 
VERSION CORTA:
Chiuú lleva a Pispas y sus amigos a una extraña fábrica donde se hacen divertidas figuras con piezas de madera. 
Compondrán divertidas formas que tomarán vida en un juego que les despertará la capacidad de observar y crear.





Episodio 21: Haciendo teatro en un Pispas

VERSION LARGA: 
La pandilla de Pispas está preparando una divertida obra de teatro de marionetas. Están muy contentos creando 
los decorados y los títeres que nos irán presentando uno a uno, para ello, han inventado una hermosa historia para 
representar, la historia de Patín Patán, un niño de hojalata que no sabe reír, Lola, una papa muy bailarina, Doña Silba 
Silba, una coqueta lagarta y el zapato Don Sabe Sabe, quienes son las marionetas que darán vida a la obra teatral 
que nos contarán como ser feliz jugando a lo que más nos gusta. Pispas nos tiene preparada una bonita sorpresa que 
tendrás que descubrir viendo este episodio. ¡Arriba el telón!

VERSION CORTA:
Pispas y su pandilla preparan una obra teatral con marionetas hechas por ellos mismos, Patín Patán, el niño de 
hojalata que no sabía reír. Nos enseñarán emociones como la alegría, el amor, la tristeza, el enfado, el valor y el 
miedo. Pispas nos tiene preparada una bonita sorpresa que tendrás que descubrir viendo este episodio. ¡Arriba el 
telón!





Episodio 22: El mundo en un Pispas

VERSION LARGA:
Pispas está muy inquieta, no para de saltar y temblar, muy nerviosa va de aquí para allá, no sabemos que le pasa, 
hasta que por fin da un gran estornudo y descubre a su amigo Iyo con un montón de lápices de colores. Pispas va 
descubriendo a sus amigos que están dibujando algo entre todos. Pispas quiere saber de que se trata, tendrá que 
descubrir cada uno de los dibujos que compone el gran mural que están pintando en el suelo, sus amigos le cuentan 
que están dibujando hasta que finalmente se ve rodeada de un mundo muy particular.  Pispas le dará vida y llevará 
a sus amigos a recorrerlo. Pasearán por él con una divertida canción.

VERSION CORTA: 
La pandilla de Pispas se dispone a dibujar un gran mural y nos enseñará como es el mundo que han dibujando en 
equipo. Pispas le dará vida y llevará a sus amigos a recorrerlo. Pasearán por él con una divertida canción.





Episodio 23: A ritmo de Pispas

VERSION LARGA: 
La pandilla de Pispas quiere hacer música y buscan objetos con los que poder hacerla. Una cacerola, un cubo, una 
lámpara, una caja, unas tapaderas y unas latas son algunas de las cosas que han encontrado para crear algún 
ritmo, pero todos golpean sus objetos sin escucharse, Pispas, muy aturdida por tanto ruido, quiere que paren de tocar. 
La pandilla tendrá que encontrar la forma de crear un ritmo armonioso entre todos y para ello tendrán que escuchar 
cada sonido que produce cada objeto. Uno por uno, van haciendo sonar su instrumento mostrando su sonido. Poco 
a poco, se empieza a crear una armoniosa melodía con la que Pispas los llevará a jugar entre pentagramas y notas.

VERSION CORTA:
La pandilla de Pispas quiere hacer música y buscan objetos con los que poder hacerla. Tendrán que encontrar 
la forma de crear un ritmo armonioso entre todos y para ello, uno por uno, van haciendo sonar su instrumento 
mostrando su sonido. Poco a poco, se empieza a crear una armoniosa melodía con la que Pispas los llevará a jugar 
entre pentagramas y notas.





Episodio 24: Pispas y los nUmeros

VERSION LARGA:
Pispas, Lea, Chuan y Lupe juegan al golf. Tendrán que meter las pelotas en unos agujeros que están numerados del 1 
al 10. Pispas tiene muchas dificultades  para colar las pelotillas de golf en los agujeros. Lea, Chuan y Lupe, la animan 
para que acierte a dar con su palo de golf a alguna pelota. Por fin, consigue darle a una mandándola  hasta el cielo 
y dándole a una nube que esconde unas curiosas pelotillas de colores que caen muy enojadas al parque de golf. 
Pispas y sus amigos quieren jugar con ellas, pero cada vez que las golpean, éstas se convierten en números. Todos 
fascinados, juegan con ellas aprendiendo los primeros números a ritmo del más auténtico son cubano.

VERSION CORTA:
Pispas, Lea, Chuan y Lupe juegan al golf. Tendrán que colar las pelotas de golf en unos agujeros que están numerados 
del 1 al 10. Pispas con un fuerte golpe a una pelota, da a una nube que esconde una curiosas pelotillas de colores 
que caen del cielo. Con ellas, aprenderán jugando, los primeros números con mucho ritmo.





Episodio 25: Un juguete en un Pispas

VERSION LARGA: 
Mientras juegan en el parque, Pispas y sus amigos escuchan un misterioso y fuerte sonido, muy desconcertados y 
curiosos quieren saber de donde viene ese estruendoso ruido. Todos suben en Pispas y van camino a investigar. Para 
su sorpresa descubren una extraña compuerta que se abre y se cierra dejando caer juguetes usados y averiados. 
Pispas y su pandilla quedan muy sorprendidos al ver tantos juguetes, que aparentemente, ya no sirven. Los miran muy 
detenidamente y se les ocurre darles de nuevo, vida a los juguetes rotos. Un camión vela, un auto bañera, una grúa 
salva muñecas y hasta un patinete tren, son algunos de los inventos de la pandilla de Pispas. Prepararán un disparado 
y loco desfile para mostrarnos sus nuevas utilidades.

VERSION CORTA:
Pispas y su pandilla descubren un mundo de juguetes rotos. Inventarán nuevos juegos para darles vida. Un camión 
vela, un auto bañera, una grúa salva muñecas y hasta un patinete tren, son algunos de los inventos de la pandilla. 
Prepararán un disparado y loco desfile para mostrarnos sus nuevas utilidades.





Episodio 26:  El Carnaval de Pispas

VERSION LARGA:
El parque de Pispas se viste con una gran fiesta de carnaval. Toda la pandilla con ayuda de Tote, Pinta y Cocolilo, 
decoran el parque. Pispas, Toctoc y Boomboom preparan sus disfraces. Cada uno ha confeccionado su máscara. 
Banderillas y lazos de colores están por todas partes. Todos están muy animados y contentos. Payaso propone un loco 
y divertido juego de piñata antes de comenzar el desfile de carnaval. Tendrán que organizarse en equipos para dar 
con esta mágica piñata que es imposible de romper, porque con cada golpe, se transforma en diferentes figuras. 
Finalmente el dragoncito Chiuú sale de ella, dispuesto a participar en el desfile.

VERSION CORTA:
El parque de Pispas se viste con una gran fiesta de carnaval. Toda la pandilla con ayuda de Tote, Pinta y Cocolilo, 
decoran el parque. Payaso les propone un loco y divertido juego de piñata antes de comenzar el desfile. Tendrán 
que organizarse en equipos para dar con esta mágica piñata que es imposible de romper porque con cada golpe 
se transforma en diferentes figuras.




